Начини  за описание  на алгоритмите 


Всяко указание в даден алгоритъм описва точно определено действие - пресмятане, вземане на решение, преход към следваща стъпка и др. Съществуват различни средства на описание на алгоритмите:

1. словесно описание;

2. описание чрез блок-схеми;

3. описание чрез език за програмиране;

Словесното описание представлява набор от указания, в които чрез думи от някакъв естествен език са посочени действията, които трябва да бъдат извършени. Възможно е при описанието да се използват означения от съответната предметна област. Този начин на описание не е много популярен, тъй като за много думи от естествените езици съществува нееднозначно тълкуване.
Описанието чрез блок-схеми е удобно, тъй като се предлага визуална представа на логическите връзки между отделните действия в алгоритъма. Описанието се извършва от определени символи, наречени блокове, като всеки символ има точно определен смисъл. Блоковете имат вида на геометричните фигури: правоъгълник, ромб, успоредник. Последовател​ността се задава чрез стрелки. Блок-схемата започва с начален блок, в който се записва указанието, с което започва алгоритъма. 

1. Основни блокове, използвани в блок-схемите. 

	Правоъгълникът се използва
за описание на безусловните
указания и задава функционален блок.


Входните данни и резултатите 
за алгоритъма се посочват в
блок с форма на успоредник
Условният блок (ромб) се използва
за описание на разклоненията в
алгоритъма в зависимост от условието в него. Ако условието е изпълнено, алгоритъмът продължава с блока, към който сочи стрелката "ДА", 
в противен случай алгоритъмът
продължава с блока, към който
сочи  стрелката "НЕ". 
. 


	


 Oписание чрез език за програмиране - Представените алгоритми, реализирани с блок-схеми не могат да се изпълняват директно от компютрите, понеже са неразбираеми за тях. Компютрите могат да изпълняват единствено разбираеми за тях команди. Описанието чрез езици представлява замяна на естествения език с изкуствен. В този изкуствен език са въведени строги правила за записване на изреченията и в него се използват фиксиран набор от стандартни думи. Езиците за програмиране описват алгоритмите във вид на компютърни програми, които могат да бъдат изпълнени от компютър. 

